Rekonstrukce reliéfu Mostecké panve

Studie se zaméruje na rekonstrukci plivodniho reliéfu Mostecké panve, ktery byl vyrazné
pretvoren povrchovou tézbou hnédého uhli, vysypkami a jejich naslednymi tpravami.
Cilem bylo vytvorit metodicky jednotny postup pro odvozeni digitalnich model(i reliéfu
(DMR) z rliznych archivnich i sou¢asnych datovych zdrojt. Vyuzity byly mapy llI.
vojenského mapovani, Statni mapy 1:5 000 (SM-5), Statni mapy odvozené 1:5 000
(SMO0-5), archivni letecké snimky a data leteckého laserového skenovani (LiDAR).
Kombinaci téchto zdrojl byla pro jednotliva obdobi zpracovana série vySkovych modeld,
které dokumentuji postupnou promeénu krajiny. Vysledky jsou prezentovany v interaktivni
webové mapové aplikaci a mohou slouzit jako podklad pro vyzkum zmén reliéfu
akrajinného vyvoje v regionu.
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Moderni metody geoinformatiky umoznuji efektivné dokumentovat a modelovat historicky i sou¢asny
tvar krajiny - model terénu - jako jeden z moznych postupt zachyceni plvodni krajiny. Zvlastni vyznam
ma zobrazeni povrchu v regionech typu Mostecké panve, kde vlivem povrchové tézby hnédého uhli
(velkolomy, vysypky) ¢i tézkého priimyslu doslo k pretvoreni tisict hektar( izemi. Zarover zde vzniklo
mnozstvi vodnich nadrzi a prehrad jako zasobaren primyslové vody, pro regulaci priitokd a ochranu
pred povodnémi. Pozdéji vodni plochy vznikaly i diky nasledné Upravé posttézebnich prostor.

Aby bylo mozné rekonstrukci povrchu krajiny provést, potfebujeme data nesouci informaci o jeho
vySce. Diky vySkopisu obsazeném ve starych mapovych dilech (vétSinou se jedna o vrstevnice) Ize
zpracovat digitalni model reliéfu (DMR), zachycujici pouze holy terén bez vegetace, zastavby a dalSich
objektu. Jiny typ dat, napf. archivni letecké mérické snimky, umoziiuje odvodit nadmorskou vySku
vSech viditelnych objektl véetné vegetace, sloupl elektrického vedeni, aut na komunikacich a budov.
Tento typ digitalni verze reliéfu se nazyva digitalni modelu povrchu (DMP).

Obr. 1 Zmény reliéfu v Mostecké panvi (Stys, 2000)



DOSTUPNE ZDROJE DAT

Pro model terénu se nejéasteji vyuzivaji mapy s odpovidajicimi vySkopisnymi informacemi,
fotogrammetricky zpracované letecké snimky a mrac¢na bodi ziskana z laserového skenovani LiDAR
(Light Detection And Ranging). Tyto zdroje vyZaduiji rozdilné postupy zpracovani.

1. STARE MAPY

Vyskopis na star$ich mapach byl znazorriovan riiznymi technikami. Nejstarsi listy pouzivaly kreslené
~kopeCky“, pozdé&ji se pro plastické vyjadreni terénu uplatnilo Srafovani, které véak mapu vyrazné
zatéZovalo. Jak ukazuje Vichrova (2012), zpétna rekonstrukce terénu z téchto forem zobrazeni je ¢asto
velmi obtizna az neproveditelna. Pro rekonstrukci reliéfu jsou proto vhodnéjsi mapy s vySkopisem
vyjadfenym vrstevnicemi.

Obr. 2 Vy$kopis reprezentovany kopecky na Miillerové mapé Cech (vievo)
a $rafami nal. vojenském mapovani (vpravo). Zdroj: oldmaps.geolab.cz

V ramci projektu RUR jsme pro rekonstrukci ptivodniho tvaru reliéfu Mostecké panve usilovali o vyuziti
co nejstar§iho mapového podkladu. NejstarSim souborem s vrstevnicovym vySkopisem jsou mapy lil.
vojenského mapovani. Jeho nejstarsi vydani (v roce 1868) uz kombinuje starsi Srafy s vrstevnicemi.
Pro oblast Mostecké panve se vSak toto nejstarsi vydani nedochovalo; k dispozici jsou mapy lIl.

vojenského mapovani reambulované ve 30. letech 20. stoleti.

Pro samotnou rekonstrukci reliéfu Mostecké panve byly nakonec vyuzity Statni mapy odvozené

1:5 000 (SMO-5). Ty od 50. let 20. stoleti pokryvaiji celé tizemi Ceskoslovenska (CR) a pravidelné

se obnovuiji. Nejde o mapy z pfimého méreni, nybrz o odvozeniny z jinych zdrojd; vy$kopis je zde
vyjadren vrstevnicemi, vySkovymi body a technickym Srafovanim. Zakladni interval vrstevnic ¢ini
podle ¢lenitosti terénu 1-5 m (Veverka, 2004). U prvnich vydani byl vy$kopis prebiran z vyskopisnych
priloznych map &i z topografickych map 1:25 000 fotomechanickou transformaci. Dnes se vySkopis
nejéastéji prejima ze Zakladni mapy CR 1:10 000 (ZM 10); interval vrstevnic neni jednotny a zejména
v rovinach nedostateéné vystihuje vy$kové poméry (Vyéichalova - Cada, 2001).



Pfi studiu archivnich kartografickych podkladt ve Statnim okresnim archivu Most - pracovisté
Velebudice (byvaly archiv SHR) byly identifikovany a digitalizovany Statni mapy 1:5 000 (SM-5) z 50., 70.
a 80. let 20. stoleti pro oblasti tézby v Mostecké panvi. Na rozdil od SMO-5 vznikly mapy SM-5 pfimym
mérenim a obsahuji podrobny a presny vySkopis s intervalem vrstevnic 1 m. Tyto mapy byly vyuzity
také k dopInéni ¢asové rady pro zpracovanou rekonstrukci reliéfu. Vrstevnice ve starych mapach je
nutné vektorizovat (manualné nebo automatizované) a vhodnou metodou prevést do vyskového rastru
(DMR). Rozdil mezi mapami lll. vojenského mapovani a SM-5 je patrny na Obr. 3.
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Obr. 3 Vy$kopis reprezentovany vrstevnicemi na mapach lll. vojenského mapovani (nahofe)
a SM-5 zroku 1953 (dole) v okoli mésta Most (oblast Most - Braiiany).
Zdroj: oldmaps.geolab.cz, CUZK.

2. LETECKE SNIMKY

Letecké mérické snimky (LMS) jsou dal$i alternativou rekonstrukce terénu. Metody digitalni
fotogrammetrie umoznuji relativné snadné ziskani terénu z velkych oblasti. Diky automatickému
zpracovani maji tato data velkou vyhodu oproti ruéni vektorizaci vrstevnic ze starych map. Zahrnuiji
vS§ak vSechny objekty patrné na LMS, jako jsou budovy, stromy, vysoka trava a dalsi, ¢imz ziskame DMP,
coz je nutné zohlednit pfi interpretaci vysledku.

V CR bylo prvni poufiti letecké fotogrammetrie experimentalné testovano ve 20. letech 20.

stoleti (Vojensky zemépisny Ustav). 0d roku 1936 bylo v Ceskoslovensku zahajeno periodické
fotogrammetrické snimkovani. Nezpracované archivni LMS spravuje Vojensky zemeépisny

a hydrometeorologicky Ustav v Dobrusce, pripadné Cesky Uifad zeméméticky a katastralni. Velka ¢ast
byvalého Ceskoslovenska byla fotogrammetricky snimkovana v roce 1938 a témér celé uzemi dnesni



Ceské republiky bylo snimkovano v letech 1947 a7 1954. Archivni snimky predstavuji v sou¢asné dobé
bézny archivni zdroj, ktery se pouziva pro ziskani trojrozmérného obrazu oblasti i analyzu zmény krajiny.
Rekonstrukce vyskopisu s vyuzitim archivnich LMS byla popséana ve svétové literature (Clark et al.,

2017; James et al., 2012). DMP odvozeny z archivnich LMS v oblasti s antropogenné zménénou krajinou
vramci CR byl prezentovan v praci Briiny et al. (2015) ¢i Paciny et al. (2020).

V soucasné dobé je efektivni fotogrammetrické zpracovani LMS provadéno pomoci algoritmi
vyuZzivajici princip Structure from Motion (SfM - rekonstrukce objektu s vyuzitim pohybujici se kamery).
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z dronu nebo letadla. NejéastéjSim problémem je chybéjici katalog vlicovacich bodd, coz jsou body
jasné identifikovatelné na LMS, které maiji presné zamérené souradnice [XY,Z]. Vlicovaci body pouZité
pro zpracovani dat je tedy nutné identifikovat na archivnich LMS a sou¢asném (nebo jinak ¢asové
vhodném) zpracovaném ortofotu. Informace o nadmorskeé vySce pro kazdy vlicovaci bod musi byt
ziskana z vhodného vyskového zdroje dat nebo primo zamérena v terénu. Identifikace vlicovacich bodu
je problematicka v oblastech s velkymi zménami krajiny, napf. s povrchovou tézbou nebo vystavbou
vodni nadrze. Kvalita archivnich LMS je navic ovlivnéna pouzitym fotomateridlem (Sumem zrna na
snimcich), dlouhodobym skladovanim (zkreslenim) a moznym nesetrnym zachazenim (Skrabance na
snimcich). Kvalita DMP odvozenych z ¢eskych archivnich LMS byla analyzovana Pacinou et al. (2022).

Obr. 4 Ukazka mozaiky LMS pro oblast Most - Litvinov - Bilina.
Snimky z roku 2008.



3. LASEROVE SKENOVANI

Nova a efektivni metoda dalkového priizkumu Zemé pro tvorbu 3D modelu tizemi je metoda LiDAR,
ktera vyuziva laserové paprsky vysilané z letadla nebo dronu k pfesnému méreni vzdalenosti

k povrchu. Vysledkem je husté mrac¢no 3D bodd, které zachycuje tvar terénu, vegetace i objekt(

s vysokou presnosti. Diky schopnosti pronikat vegetaénim pokryvem je mozné klasifikovat jednotlivé
body do rliznych tfid, a tak napriklad rozli$it koruny strom a ,holou zem® pod nimi. Takto Ize efektivné
ziskat jak DMP, tak DMR. Letecky LiDAR se ¢asto pouziva pro 3D zobrazeni, analyzy zmény terénu, pro
mapovani lesti nebo sledovani zmén krajiny.

Velmi presna vys$kova data z laserového skenovani jsou pro celé tizemi Ceské republiky dostupnd od
roku 2011. Pro potreby rekonstrukce a analyz reliéfu jsou vhodné zejména produkty Digitalni model
reliéfu Ceské republiky 4. generace (DMR 4G) a 5. generace (DMR 5G) (CUZK, 2025). 0d roku 2011
jsou tyto produkty pravidelné aktualizovany, nicméné aktualizace neni kompletni, jak je tomu napf.
pi opakovani ortofot CR, ale zahrnuje vzdy jen uréité ¢asti izemi. Na Obr. 5 je v detailu ukazan stav
aktualizace DMR 5G pro oblast Mostecké panve. Nejvétsi ¢ast dat byla porizena v roce 2011 (zelena),
aktualizace probéhla v roce 2018 (fialova) a mezi Chomutovem a Kadani v roce 2017 (Zluta).
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Obr. 5 Stav aktualizace produktu DMR 5G.
Pfevzato zwebového prohlizec¢e CUZK.

Pro poti'eby analyz a vizualizace v ramci projektu RUR bylo provedeno vlastni skenovani LiDARem
s vyuzitim leteckého skeneru Riegl VUX-1LR v oblastech s velkou zménou krajiny, tedy v okoli
velkolomu Bilina, CSA, Vr$any a TuSimice (viz Obr. 6).
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Obr. 6 Oblasti Mostecké panve pokryté LiDAR skenovanim v roce 2025.
Podklad: ZM10 CUZK.

NOVE ZISKANA DATA

1. REKONSTRUKCE MODELU RELIEFU ZE STARYCH MAP

Pti rekonstrukci DMR ze starych map je nutné prevést vektorizované vrstevnice a vy$kové body do
spojité rastrové reprezentace. Tvorbu DMR zaji$tuje rfada interpola¢nich metod dostupnych v GIS.

V Uzemich s povrchovou tézbou vS§ak musi zvoleny algoritmus vérné zachytit specificky antropogenné
pretvoreny terén. Jak ukazuji Chaplot et al. (2006), vhodnost metody zavisi na typu povrchu i povaze
vstupnich dat. Na zakladé predchozich vysledkd (Pacina et al., 2012) jsme proto pro tento projekt zvolili
algoritmus Topo to Raster implementovany v ArcGIS Pro, jehoz dosazena presnost DMR odpovida
pozadavkim studie (Karel et al., 2007).

Na Obr. 8 je ukazka jedné lokality v okoli zaniklé ¢asti mésta Most. V pravé ¢asti obrazku je rekonstrukce
pavodniho reliéfu s vyuzitim vySkopisu obsazeném v mapach lll. vojenského mapovani. V levé ¢asti
obrazku je pak reliéf odvozeny z pfesného a podrobného vySkopisu z map SM-5 vytvorenych v roce
1953
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Obr. 7 Ukazka vysledného DMR vytvofeného z vrstevnic SM-5 (vievo)
a lll. vojenského mapovani (vpravo) v okoli starého Mostu.
Zdroj: oldmaps.geolab.cz, CUZK.

2. REKONSTRUKCE MODELU POVRCHU Z LETECKYCH SNIMKU

Rekonstruovany terén Mostecké panve byl také experimentalné odvozen z archivnich leteckych
snimka. K dispozici mame datové sady pro lokality s rozsahlou zménou krajiny v okoli mést Chomutov,
Most a Bilina. LMS, pokryvaijici tuto oblast z let 1953 a 2008, byly upraveny sjednocenim velikosti

a odstranénim Sumu a zpracovany dle standardniho postupu s vyuzitim algoritm( SfM (Verhoeven et
al., 2012) v prostredi software Agisoft Metashape. Vysledek vSak kvalitativné stale neodpovida kvalité
DMR odvozeného z vySkovych dat - viz Obr. 8, nebot LMS zachycuiji i objekty na povrchu a vytvareji DMP.
LMS jsou vSak i tak dlilezity datovy zdroj, diky kterému mizeme modelovat zménu reliéfu v mistech,
kde neni krajinny pokryv, pfedevsim v oblastech povrchové tézby ¢i lomech, napfiklad v byvalém lomu
Chabarovice (Briina et al., 2015).
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Obr. 8 Porovnani vyslednych rekonstrukci reliéfu v okoli Mostu (rok 1953) z vrstevnic (vlevo)
azleteckych snimkt (vpravo). U DMP vpravo jsou viditelné Sumy zpiisobené nekvalitnimi
leteckymi snimky.

3. REKONSTRUKCE MODELU RELIEFU Z LIDAROVYCH DAT

Rekonstrukce terénu z dat LiDARu je snazsi nez z vySe popsanych archivnich dat, jelikoz jsou data

jiZ v digitalni podobé. PFi zpracovani éasové Fady z roku 2011 byla data ziskana od CUZK ve formatu
souradnic [XY,Z]. Tyto vySkové body jsou importovany do prostiedi GIS a nasledné prevedeny do spojité
rastrové reprezentace (DMR). Aktualizovana data pro Mosteckou panev (viz. Obr. 5) jsou jiz dostupna

v ramci geoportalu ,.ZU Oteviend data“ (Zeméméricky Urad, 2025) v riiznych vyménnych datovych
formatech. Aktualni LiDARova data byla pofizena pro oblast mostecké panve, kde Ize oéekavat nejvétsi
zmény reliéfu od posledni aktualizace - viz Obr. 6. Data byla porizena o podobné hustoté bodu jako data
DMR 5G - asi 1 bod/m2. Data bylo nutné prevést ze surového formatu na mrac¢no bodd, transformovat
do souradnicového systému S-JTSK a odfiltrovat vegetaci (pro prevod DMP na DMR).

VYSLEDKY

V ramci projektu RUR byla vytvorena mapova aplikace rekonstrukce reliéfu Mostecké panve s vyuzitim
datovych sad ziskanych v pfedchozich projektech. Nejpodrobnéji byly zpracovany oblasti pretvorené
povrchovou téZzbou uhli, kde byla provedena rekonstrukce reliéfu z témér vSech dostupnych vyskovych
podkladd. Jako nejstarsi byly pouZzity jiz zmiriované mapy Ill. vojenského mapovani, mapy SM-5 (50.,
70., 80. 1éta) a mapy SMO-5. Rekonstrukce z vySkopisu obsazeného ve starych mapach bude jesté
doplnéna o DMP odvozeny z archivnich LMS.

VSechna zpracovana data jsou prezentovana v ramci internetové mapové aplikace, ktera je dostupna
na odkazu: http://projects.fzp.ujep.cz/links/RUR/Rekonstrukce_reliefu

Mapova aplikace obsahuje zpracované datové sady, které reprezentuji zmény reliéfu (DMR a DMP)
a dalsi data, ktera umozni vizualni hodnoceni téchto zmén (ortofoto a staré mapy).



V sekci ,rekonstrukce reliéfu” jsou aktualné dostupna nasledujici data:

Reliéf vroce 1953 odvozeny z vrstevnic vektorizovanych z map SMO-5.
Reliéf vroce 1970 a 1980 odvozeny z vrstevnic obsaznych v mapach SM-5. Jedna se o mapy

- publikované priibézné v 70. a 80. letech 20. stoleti. U sousednich mapovych listii tak mohou vznikat
urdité nespojitosti, pokud je mezi nimi ¢asovy rozestup. Data jsou aktualné zpfistupnéna pouze pro
Most a jeho blizké okoli. Zpfistupnéni dat pro Mosteckou panev (vybrané ¢asti se zménou krajiny)
probéhne vroce 2026.

Komplexni tvar krajiny v roce 2008 odvozeny z archivnich LMS - publikovano prozatim pro Most

a okoli. Dopracovani bude realizovano v priibéhu roku 2026.

Reliéf vroce 2011 - odvozeny z narodnich dat DMR 4G pro rozsah celého kraje.

Reliéf v roce (priblizné) 2018 - odvozeny z narodnich dat DMR 5G. Aktualnost zavisi na stavu
aktualizace.

Reliéf v roce 2025 byl odvozeny vlastnim LiDAR skenovanim v oblastech Mostecké panve pro oblasti
s vyraznou zménou krajiny oproti zpfistupnénému DMR 5G (zejména téZebni lokality v okoli Mostu).

Sekce archivni mapy obsahuje zpracované mapy, které poslouzily jako podklad pro rekonstrukci
vy8kopisu, nebo je mizeme vyuzit pro vizualni hodnoceni zmén krajiny jak ocelku:

I. a lll. Vojenské mapovani habsburské monarchie zpracované v minulych letech na FZP UJEP.
II. Vojenské mapovani habsburské monarchie prevzaté z Narodniho geoportalu INSPIRE.
Mapy SMO-5 a SM-5z50.,70. a 80. let 20. stoleti.

Sekce prevzatych ortofoto zahrnuije ortofota verejné dostupna na mapovém serveru CUZK

a pokryvajici celé Uzemi Ustecké kraje — v nasem piipadé byly vybrané &asové tady pokryvajici ¢asové
obdobi mezi lety 2000 a7 2023. Déle je zde také dostupné ortofoto pro rok 1953 dostupné jako mapova
sluzba na Narodnim geoportalu INSPIRE.

Posledni prezentovana sekce jsou vlastni ortofota. Zde budou postupné zpfistupriovana data pro
mens§i oblasti se zménou krajiny - jak ze vzdalenéjsi, tak blizké minulosti.

- Aktualné je v mapové aplikaci dostupné pouze ortofoto 2025 ziskané z fotografii pofizovanych pfi
LiDAR skenovani. Fotoaparaty na skeneru nejsou primo uréené pro fotogrammetrii - ve vysledném
ortofoto tak miizeme identifikovat na nékolika mistech nespojitosti (diry).

V nadchazejicim ¢asovém obdobi feSeni projektu budou doplnéna jesté dalSi data zahrnuijici:

- Archivniortofota z let 1938 a7 1989.
- Ortofota pro rekultivované i téZebni oblasti z let 2015 - 2020.
Rekonstrukce reliéfu pro vybrané tézebni lokality z let 2015 - 2020.

V ramci této zpravy je v ¢asti ,Mapova priloha“ ukazana rekonstrukce reliéfu vybranych oblasti
v okoli mésta Most a okolnich povrchovych lomech s vyuzitim dat prezentovanych v mapové aplikaci.
Soucasti ptilohy je také prehledna tabulka zpfistupnénych dat.



Obr. 9 Ukazka rekonstrukce reliéfu Mostecké panve z archivnich map - rok 1953




Obr. 10 Ukazka rekonstrukce reliéfu Mostecké panve z dat LiDAR - rok 2011




Obr. 11 Ukazka rekonstrukce reliéfu v oblasti Jezera Most. Reliéf rekonstruovany z map SM-5 véetné
podkladové mapy. A - reliéf v 50. let 20. stoleti (podklad mapa SM0-5). B - reliéf ze 70. let 20.
stoleti. C - reliéf z 80. let 20. stoleti. D — aktualni stav. Data LiDAR na podkladu ZTM 10.

Zdroj dat: CUZK.




Obr. 12 Ukazka rekonstrukce reliéfu z dat LiDAR - oblast velkolomu Vr§any.

A-rok 2011.
B -rok 2018.
C-2025.

Zdroj dat: 2011 a 2018 CUZK, 2025 vlastni mapovani.

TAB. 1 PREHLED DAT 0 REKONSTRUKCI RELIEFU PRISTUPNYCH V MAPOVE APLIKACI

Nazev datové

Typ dat pro

Datovy

Casové

. . , | Rozsah Poznamka
vrstvy rekonstrukci | zdroj vymezeni
Reliéf 1953 vrstevnice SM0-5 1953 Ustecky kraj | Prvni vydani map SM0O-5
Mapoveé listy vrozmezi 1970
Reliéf 1970 vrstevnice SM-5 1970 Most a okoli | -1978. Bude roz8ifeno na
Mosteckou panev.
Mapové listy vrozmezi 1980
Reliéf 1980 vrstevnice SM-5 1980 Most a okoli | -1989. Bude rozSifeno na
Mosteckou panev.
Reliéf 2011 ggzgde'”a St pMR4c | 2011 Usteckykraj |Data ziskana z CUZK
Data ziskana z CUZK. Casové
Reliéf 2018 vySkovy rastr | DMR5G | 2018 Ustecky kraj | vymezeni odpovida datiim
realné aktualizace
Mosteckd Skenované lokality v Mostecké
Reliéf 2025 mracno bodl | LiDAR 2025 pdnev panvi, kde probéhly zmény

krajiny po aktualizace DMR 5G.




TAB. 2 PREHLED ARCHIVNICH MAP A ORTOFOTO ZPRiSTUPNENYCH V RAMCI MAPOVE APLIKACE

Nazevdatove |Typdatove g o0 . vymezeni |Rozsah Zdroj
vrstvy vrstvy
. Vojenské archivni mana druha polovina Ustecky krai vlastni zpracovani ve
mapovani P 18. st. yKraj spolupraci s FSV CVUT
II. Vojenské . . . Lo Narodni geoportal
mapovani archivni mapa | polovina 19. st. Ustecky kraj INSPIRE
. VOJGPS!( © archivni mapa | 30. 1éta 20. st. Ustecky kraj vlastni zpracovani
mapovani
SM0-51953 archivnimapa | 50. 1éta 20. st. Ustecky kraj vlastni zpracovani
SM-51970 archivnimapa|70. léta 20. st. Mostecka panev | vlastni zpracovani
SM-51980 archivni mapa | 80. [éta 20. st. Mostecka panev | vlastnizpracovani
Ortofoto 1953 | ortofoto 1953 Ustecky kraj Narodni geoportal
INSPIRE
Ortofoto 2000 |ortofoto 2000 zapadnicast g,
Mostecke panve
Ortofoto 2001 |ortofoto 2001 vychodni Cast &y
Mostecke panve
Ortofoto 2005  |ortofoto 2005 Ustecky kraj CUZK
Ortofoto 2008 | ortofoto 2008 Ustecky kraj CuzK
Ortofoto 2011 | ortofoto 2011 Ustecky kraj CUzZK
Ortofoto 2014 | ortofoto 2014 Ustecky kraj CUZK
Ortofoto 2017 |ortofoto 2017 Ustecky kraj CUZK
Ortofoto 2019  |ortofoto 2019 Ustecky kraj CUZK
Ortofoto 2021 | ortofoto 2021 Ustecky kraj CUZK
Ortofoto 2023  |ortofoto 2023 Ustecky kraj CUZK
Most a okolni
Ortofoto 2025 |ortofoto 2025 tezebn Iokavllty vlastni zpracovani
s velkou zmenou
krajiny




ZAVEREGNE SHRNUTI C

Na zakladé dostupnych dat se ukazalo, Ze nejspolehlivéjSim zptisobem, jak znovu zobrazit plvodni
podobu krajiny Mostecké panve, bylo prevést staré vrstevnicové mapy do digitalniho modelu reliéfu.
Tento postup porovnavame s pfesnymi méienimi v terénu a s modernimi daty z laserového skenovani,
které ukazuji sou¢asny reliéf uzemi. Archivni letecké snimky nam pomohly doplnit obraz o tom, jak
Mostecko vypadalo pi'ed rozsahlou tézbou i jak se postupné ménilo. Lze je dale vyuzit pro rekonstrukci
modelu povrchu.

Aby byla rekonstrukce v budoucnu jesté presnéjsi a srozumitelnéjsi, v navazujici praci planujeme:

- zaméfit se na rozdily mezi jednotlivymi typy krajiny, napfiklad na roviny, vysypky nebo terasy lomd,

- ziskat a zpracovat dalSi archivni letecké snimky, které mohou odkryt dalSi ¢asti historie krajiny,

- sjednotit zptisob zpracovani starych snimkd, aby se odstranil Sum a zkresleni vzniklé starim
materialu,

- dalSi zpracované vysledky zptistupnit ve vysledné online mapové aplikaci, kde si verejnost
i odbornici mohou porovnavat, jak krajina vypadala v riiznych obdobich,

- pfipravit jednoduchy metodicky navod, ktery ukaze, jak Ize se starymi mapami a snimky v aplikaci
pracovat a jak z nich vytvaret moderni digitalni modely.

Cilem naSi prace je, aby rekonstrukce reliéfu Mostecka nebyla jen odbornym vystupem, ale také
nastrojem, ktery pom(iZe studovat a tim Iépe pochopit, jak zasadné byla krajina pfetvorena a jak se
vyviji dodnes.

FINAL SUMMARY eN

Based on the available data, we found that the most reliable way to recreate the original landscape

of the Most Basin was to convert old contour maps into a digital terrain model. We compared this
reconstruction with precise field measurements and with modern laser-scanning data, which
capture the current shape of the landscape. Archival aerial photographs helped us complete the
picture of what the region looked like before large-scale mining began and how it gradually changed.
These photographs can also be used to reconstruct a digital surface model.

To make future reconstructions even more accurate and easier to understand, we plan to:

- focus on differences between various types of terrain, such as flat areas, spoil heaps, or mining
terraces,

- acquire and process additional archival aerial photographs that may reveal further details about
the landscape’s past,

- standardise the processing of old photographs to reduce noise and distortions caused by ageing,
make additional processed results available in the final online map application, allowing both the
public and experts to compare how the landscape looked in different periods,
prepare a simple methodological guide showing how to work with old maps and photographs in the
application and how to turn them into modern digital models.

Our aim is for the reconstruction of the Most Basin’s relief to be not only a technical output, but
also a tool that helps study — and better understand — how profoundly the landscape has been
transformed and how it continues to evolve today.
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